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Google Blockly 作为一种可视化编程语言，允许您通过类似玩拼图玩具的方式，构建

出一个程序。本书配有丰富的案例、图片，对 Blockly 的基础知识、程序结构以及高级使用

进行了详细的介绍。在每一章结束后都搭配有一个游戏，帮助您巩固本章知识，反思学习效

果，更快速地上手 Blockly 编程。此外，每一章的课外拓展资料则为计算机语言相关的小故

事，可以帮助您了解计算机语言的发展历史。 

本书的使用者既可以是完全没有编程经验的编程初学者，也可以是有了一定的编程基础、

想要了解 Blockly的编程爱好者，还可供中学信息技术教师向学生介绍编程相关知识。 
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前言 

以计算机技术为先驱的科技革命深刻地影响着我们的生活生产方式、管理方式以及思维

方式，推动着人类社会的蓬勃发展。有人说计算机技术就像人大脑的延伸，帮助人们计算、

设计、创造、解决各种各样的问题。随着智能时代的到来，我们应尽早的学习和掌握计算机

知识，同时也希望大家能拥有像写作一样普遍的编程技能。 

编程难不难？这恐怕是每一个编程初学者都会提的问题。自从编程语言出现以来，经过

几十年的发展，已有上千种不同的编程语言。如何选择适合自己、能够有效帮助自己解决实

际问题的编程语言也是一个头疼的问题。此外，从头开始学习不同的编程语言也耗费编程人

员许多的精力。 

2012年 6月，Google 发布了完全可视化的编程语言 Google Blockly。Blockly 代码块

由类似于积木的图形对象构成。您可以通过类似玩拼图玩具的方式，将它们拼接起来，创造

出简单功能，然后将一个个简单功能组合起来，最终构建出一个程序。大家在创建程序的过

程中只需要拖动鼠标，不需要键盘敲击，相较于其他种类编程语言，Blockly语言无须大家

编写冗长的代码、考虑复杂的语法规则，趣味性更强，并且可以根据需要导出不同语言的代

码，例如 Python、JavaScript、PHP等，降低了学习成本。 

本书旨在帮助您快速入门 Blockly，掌握 Blockly 的使用方式，以便利用 Blockly编写

出您所需的程序。本书的使用者既可以是完全没有编程经验的编程初学者，也可以是有了一

定的编程基础、想要了解 Blockly的编程爱好者，还可供中学信息技术教师向学生介绍编程

相关知识。 

本书共设置了七章，每一章都包含详尽的案例，建议您按照目录顺序进行学习并亲手做

一遍书中的案例，每一章的结尾都搭配一个小游戏，您在学习完一章的内容之后，可以通过

打游戏的方式，巩固本章知识，反思学习效果。此外，每一章的课外拓展资料则为计算机语

言相关的小故事，可以帮助您了解计算机语言的发展历史。 

在本书编辑过程中不免有纰漏，欢迎读者批评指正。 
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